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1. Excellence 3. Implementation2. Impact

WHY

• Why should we do 
the project?

• What evidence do 
we collect and 

measure to 
demonstrate the
project’s value?

HOW

• How to achieve
the objetives? 

WHAT 

• What is the
project about?



Idea ActivitiesInputsObjectives

• Resources
dedicated to or 
consumed by the
project.

• Usually a NOUN 
staff, facilities, 
money, time,..

• What the
project does
with the inputs 
to fulfill its
mission

• Usually a 
GERUND a 
verb in its “-
ing” form, such
as assessing, 
enabling, 
reviewing,..

Outputs

• The volume of 
work
accomplished by
the project

• Usually a 
QUANTITY: the
number of 
projects, the
number of case
studies

Outcomes

• Benefits or 
changes for 
participants 
during and after
project activities

• Usually a change
better projects, 
increased skills

Impact

• The long term
consequence
s of the
intervention

• A 
fundamental
CHANGE 
intended or 
uninended in 
a System or 
society

• What do we want
to solve?

• Ideas usually 
come from the 
need. 

• The idea should be 
innovative.

• Specific, 
measurable, 
and time-
bound goals 
that define 
what a 
project aims 
to achieve.

• It guides our 
work.

Proposal Template (Excellence, Impact and Implementation)

Application form

Comuni /Dissemi,/expli PlanWork Packages



¿Cómo analizar un topic?

1. Identificar y seleccionar las palabras y conceptos claves 
que encontremos en todo el texto del topic.

2. Revisar si hay requisitos adicionales de Elegibilidad.

3. Destacar condiciones y requisitos horizontales (buscar el 
topic online en Funding & Tender Portal).

4. Plantear las posibles dudas.

5. Consultar el FAQ del topic en el F&T Portal.

6. Buscar si aparecen destacados “Aspectos Transversales” y 
cubrirlos.

7. Consultar la bibliografía, webs y demás documentos de 
referencia.



Pre-screening de la propuesta

• Doble utilidad de esta herramienta: como formulario/lista 
de evaluación previa o para “Autoevaluación”

• Objetivo: verificar si la propuesta analizada dentro del WP 
ha abordado el topic, los objetivos y el beneficio potencial 
y el impacto de un proyecto en el contexto de una 
convocatoria concreta.

• Ayuda a verificar si la propuesta es elegible y cumple con 
el programa de trabajo y los requisitos específicos de la 
convocatoria

• Para identificar la necesidad de introducir cambios o 
mejora en la Propuesta o Idea de Proyecto



¿La idea se ajusta al topic?



Checklists utilizados por NCPs

Net4Society CSA Proposal Check -list

• Checklist elaborada por la Red de NCPs del 
Clúster 2.

• Ayudar a los participantes a conseguir 
propuestas con mayor calidad y éxito.

• Incluye las condiciones/preguntas de los 
Anexos Generales, el Application form (CSA) y 
Evaluation form.

https://horizoneuropencpportal.eu/sites/default/files/2022-09/check-list-csa-final_external.pdf
https://horizoneuropencpportal.eu/sites/default/files/2022-09/check-list-csa-final_external.pdf
https://horizoneuropencpportal.eu/sites/default/files/2022-09/check-list-csa-final_external.pdf
https://horizoneuropencpportal.eu/sites/default/files/2022-09/check-list-csa-final_external.pdf
https://horizoneuropencpportal.eu/sites/default/files/2022-09/check-list-csa-final_external.pdf


HORIZON-CL2-2026-01-HERITAGE-01: “Artistic intelligence” : 
harnessing the power of the arts to address complex challenges, 

enhance soft skills and boost innovation and competitiveness 





Leer y descodificar un topic

1. Colorear y descodificar las partes del “Topic”

• Background/needs/Policies
• Objectives
• Project partner
• Stakeholder
• Outcome/Impact
• Main work / activity / methodology
• Additional requirement/activity

2.  Indicar qué requisitos podrían ser objetivos de la propuesta 



Expected Outcome: Proposals should contribute to the first two expected
outcomes, and either the one listed under Focus 1, or the one listed under Focus 2:

• The potential of art-science and/or technology collaborations to address
societal challenges and drive innovation is better understood. Guidance,
toolkits, and actionable methodologies are developed to promote these
collaborations, providing policymakers, professionals, and training
organisations with clarity on intervention scope, applicability across various
fields, and evaluation methods, metrics, or tools.

• New and existing national, European or international networks for art-science
technology collaborations are established or strengthened, expanding
opportunities for artists to engage with science and technology.



A trabajar



Peculiaridades del topic



Scope: Artistic research fosters inter-, multi-, and trans-disciplinary thinking, inspiring 
innovative problem-solving and offering new avenues for innovation across policy areas, 
akin to scientific research. EU initiatives such as SciArt and S+T+ARTS show that art-
sciencetechnology collaborations enhance scientific and technological progress. Art acts 
as a catalyst for innovation, developing creative solutions to complex challenges and 
brings fresh perspectives to the scientific community. Artistic research is increasingly 
fostering mutual fertilization between the arts and academia. Collaboration with artists 
leads academics to adopt experimental practices, while artists increasingly engage with 
theoretical aspects of their practice. Closer collaboration between artists and companies 
in emerging technologies ensures that technological developments are guided by diverse, 
human-centred perspectives. Artistic research offers cross-disciplinary insights that 
challenge conventional thinking, spark innovation beyond technical efficiency, and 
address societal challenges holistically. Furthermore, artistic intelligence makes complex 
concepts accessible and engages audiences emotionally and culturally. Artistic 
expression facilitates the adoption of innovative concepts and practices and catalyses
social innovation, supporting sustainable and inclusive societal transformations and the 
cultural uptake of socio-scientific issues. Now is the time to consolidate understanding of 
the transformative potential of art-science-technology collaborations, distil it for 
application across policy areas and levels, and develop methods to evaluate their impact 
both quantitatively and qualitatively.

Background/needs/Policies
Objectives
Project partner
Stakeholder
Outcome/Impact
Main work methodology
Additional requirement



Projects are expected to: 
• Gather evidence on art-science-technology collaborations for addressing societal challenges 

and spurring innovation in science and technology. 

• Collect case studies, produce and disseminate guidance, toolkits, and methodologies
supporting policymakers in promoting these collaborations and strategies for 
crossdisciplinary innovation. Mechanisms, span of possible interventions, applicability to 
diverse fields and contexts will be clarified and exemplified.

• Develop concrete use cases, such as (but not limited to): artists supporting ethical, inclusive, 
human-centred AI; addressing societal challenges and complex transformations through art-
science-technology collaboration, advancing emotional storytelling, experiential art and 
public engagement through AI and real-time data; public sector roles in the art-science-
technology uptake; role of artists in catalysing innovation in policymaking; participatory art-
science-technology initiatives and citizen science.

• Develop and test qualitative and quantitative methodologies and key performance indicators 
for evaluating such interventions, assessing their impacts, measuring their medium to long-
term benefits and identifying what constitutes success.

• Increase opportunities for artists to engage in art-science-technology collaborations, through 
network establishment or consolidation, interdisciplinary initiatives or other methods. 



1. Generación de evidencia para políticas e innovación: fortalecer la base de 
conocimiento para políticas públicas y estrategias de innovación.

2. Desarrollo de herramientas y metodologías transferibles: facilitar que 
instituciones, investigadores y responsables políticos puedan replicar y 
escalar las prácticas exitosas. 

3. Implementación de casos de uso concretos: demostrar aplicaciones 
reales que mejoren la aceptación social de la tecnología y promuevan 
innovación responsable.

4. Evaluación del impacto y métricas de éxito: capacidad de medir y 
demostrar el valor real del proyecto, facilitando su continuidad y 
financiación futura.

5. Fortalecimiento del ecosistema de colaboración: construcción de un 
ecosistema sostenible de innovación interdisciplinar.

Impacto esperado



Se deben integrar tecnologías 
disruptivas (especialmente IA y 

herramientas digitales) en soluciones 
sociales y culturales, promoviendo:

3. Metodologías 
tecnológicas y analíticas 

combinadas con 
investigación SSH para 

producir un impacto real.

2. Innovación 
aplicada en prácticas 

culturales e ICC, 
fortaleciendo la 

competitividad.

Tecnologías en cultura

1. Uso de tecnologías 
digitales emergentes para 

entender y responder a 
retos democráticos, 

culturales y sociales.



¿Qué tipo de tecnologías?

Tecnologías de datos y 
análisis digital

Inteligencia Artificial 

Herramientas digitales 
para participación y 
alfabetización cívica

Mercados y plataformas 
digitales equitativos

IA aplicada a cultura e ICCs, 
creatividad, análisis social, y 
democracia digital. 

Big Data / análisis de 
medios/digital (NLP, análisis 
redes, visualización de datos).

Plataformas digitales de 
participación, alfabetización 
mediática, educación digital.

Tecnologías para crear sistemas 
de mercado cultural más 
transparentes (blockchain, 
sistemas de recomendación 
responsables). 

Innovación digital en 
industrias creativas

Realidad extendida (AR/VR), 
herramientas creativas 
digitales, IA generativa en 
producción creativa.

Metodologías mixtas 
SSH + STEM

Integración de 
herramientas tecnológicas 
con métodos de Ciencias 
Sociales y Humanidades. 



• IA creativa (co-creación 
humano-máquina) 

• Tecnologías inmersivas (VR/AR) 

• Plataformas colaborativas art-
tech

• Métodos de innovación abierta

• Evaluación de impacto en soft 
skills 

• Herramientas digitales para 
creatividad colectiva

TECNOLOGÍAS

- Artistas
- Universidades art-tech
- Centros de innovación
- Empresas creativas
- Clusters culturales
- Escuelas de diseño
- Empresas tecnológicas 

creativas

STAKEHOLDERS
AND PARTNERS

¿Qué hay del topic?



Recapitulamos…

1. Identificar y seleccionar palabras y conceptos claves en el 
texto del topic → desglosar el topic y elementos en una tabla.

2. Revisar si hay requisitos de Elegibilidad o Specific
Conditions.

3. Plantear posibles dudas sobre el topic (F&T Portal, Infodays, 
NCPs) o consultar las FAQ. 

4. Repasar  si hubiera requisitos o “Aspectos Transversales” y 
cubrirlos (topic en F&T portal).

5. Analizar el texto en contexto de la Destination y sus 
“Expected Impacts” del HE Strategic Plan → identifica 
vínculos y completementar ideas.

6. Consultar bibliografía, webs, conferencias, proyectos 
financiados y documentos de referencia.



Revisar el Evaluation Form

✓ Las preguntas y criterios publicados 
en el formulario de evaluación son las 
más importantes.

✓ Los Expertos evalúan las propuestas 
de proyecto basándose en el 
formulario de evaluación.

✓ De ser necesario, priorizar en la 
revisión de la propuesta las preguntas 
del formulario de evaluación.



Evaluación Criterio EXCELLENCE

1. Claridad y pertinencia de los objetivos del proyecto, y en qué medida 
el trabajo propuesto es ambicioso y va más allá del estado del arte.
IMPORTANTE

2. Solidez de la metodología propuesta, incluidos los conceptos 
subyacentes, modelos, supuestos y enfoques interdisciplinarios.

3. Consideración adecuada de la dimensión de género en el contenido 
de investigación e innovación. Importante también el balance de
género (parte A), ya que es un criterio de desempate.

4. Calidad de las prácticas de Open Science, incluido el intercambio y 
la gestión de los resultados de investigación. Valorar también aquí la 
IP.

5. Participación de la ciudadanía, la sociedad civil y los usuarios 
finales, cuando sea pertinente.



¿Más preguntas?



DREU, Generalitat de Catalunya

cluster2.heu@fecyt.es

+34 93  1176655

Puntos Nacionales de Contacto

cluster2.heu@fecyt.es

@HorizonteEuropa

@AdelineMarcos
@CarolRBollain

@AdaDaz15

Consultas

mailto:cluster2.heu@fecyt.es


Gracias
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